REGOLAMENTO 1aSUMMER LEAGUE CUP DI SENIGALLIA 4X4:

Le squadre dovranno presentarsi al campo 30 mimutia della loro prima partita per effettuare ileck in.
Prezzo d'iscrizione a squadra 100€ (5 giocatom), ip sesto giocatore sono 20€ aggiuntivi. L'is@ie al
torneo € a numero chiuso per un massimo di 20 squa@dni squadra dovra effettuare il pagamentoiteam
bonifico intestato ad Andrea Sciarrini IBAN : IT10A60113300000061550687 oppure tramite ricarica
postepay ad Andrea Sciarrini 4023 6005 6800 298icamdo come causale il nome della squadra is@itta
inviare il modulo d'iscrizione con tutti i nominatidei partecipanti all'indirizzo email ekto84@hatihcom.
Le prime 20 squadre paganti saranno le iscritt¢oaleo. L'iscrizione va effettuata rigorosamentdr@n
domenica 18 Luglio.

L’iscrizione alla gara del tiro da 3 punti &€ aped tutti i partecipanti del torneo che voglionaegmiare.
L'iscrizione alla gara delle schiacciate € apeitarani 15 iscritti che ne faranno richiesta. Lisgone alle
gare dovra essere formalizzata nell'apposito madulo

Un canestro all'interno dell arco dei 3 punti valpunti, al di fuori 3 punti.

La schiacciata vale 4 punti (appesids ferro comporta il fallo tecnico).
Vince la squadra che arriva prima ai 25 punti o €he vantaggio allo scadere dei 20 min, semifirafaale
senza limite punti ma solo con tempo di 20 minuti.
| 20 minuti di gioco sono consecutivi tranne chdtimo minuto in cui il cronometro deve essere faton
come da regolamento FIP. Se al termine dei 20 minuinteggio tra le due squadre fosse in pastajsputa
un tempo supplementare di 3 minuti (i primi duesawutivi, I'ultimo come da regolamento FIP). In bgaso
se durante la disputa del tempo supplementare elt& due squadre raggiungesse i 20 punti (traneeirch
semifinale e finale) la partita finisce.

Il possesso di palla da inizio gara € determinatosplto a due, cosi come tutte le palle contese.

L’arbitro federale potra adoperare, se lo ritergpartuno, il fallo tecnico che significhera 1 purger la
squadra avversaria, piu un tiro libero senza rigthgbiu possessdna delle azioni che comportera il tecnico
immediato sara la schiacciata se il giocatore devappendersi al ferro laddove non fosse necessario

Se un giocatore prende 2 falli tecnici nella stgmgséta verra automaticamente espulso dal match.

Il fallo antisportivo comporta 1 tiro libero senzmbalzo pit possesso. Se un giocatore prende due
falli antisportivi nella stessa pi@rtverra automaticamente espulso dal match.

In caso di schiacciata con fallo sub@oasno 4 punti piu 1 tiro libero con rimbalzo.
Al raggiungimento dei 7 falli di squadradgbm avversario tirera 2 tiri liberi con rimbalagni
volta che subira un fallo, anche oazione di tiro. Al 5° fallo personale si € esildalla partita.

| cambi dei giocatori si possono effettuare a giéeomo e devono essere effettuati con l'autorizzaei
dell'arbitro.

Una sospensione di un minuto & concessa ad ogadsasu richiesta del capitano per una sola veltzarso
della partita.

Nella circostanza in cui una squadra rimanga cém 3@iocatori (0 meno) in campo viene comunquegiar
avanti la partita. Nel caso invece che la squadpaesentasse alla partita in minoranza verra aaticemente
dichiarata sconfitta con il punteggio di 20 a Ocdhsiglio dello staff € di iscriversi sempre % pur se il
quinto non sara al torneo perché in caso di infoa di uno dei quattro che vi partecipano non gassibile
aggiungere un quinto giocatore a torneo in corso!!!

| giocatori coinvolti in rissa dovranno essere ésipel squalificati dall’intero torneo, senza essgsarciti della
guota d'iscrizione.

Nella fase eliminatoria in caso di parita di clisai tra due squadre, verra considerata prima ifilzss la
squadra vincente nello scontro diretto. In casardvo a parti punti di piu squadre conta la clissiavulsa tra
le squadre arrivate a pari punteggio e in eventugliesto non bastasse, la differenza canestrii swagitri tra
le squadre a pari punti.



A tutti i partecipanti verra consegnata una lette@si detta, di “man leva” che dovra essere catpie
consegnata al check in, con la quale ogni giocatbessume le proprie responsabilita per eventlaini a
persone o cose. Per i giocatori minorenni taletattdovra essere firmata anche da un genitore ldyhara
anche la fotocopia di un documento di identitamiancanza di tale lettera di man leva regolarmemepdata
e firmata, il giocatore non potra scendere in campo

PER OGNI SITUAZIONE NON ESPRESSAMENTE PREVISTA DAL PRESENTE
REGOLAMENTO, FA FEDE IL REGOLAMENTO TECNICO DELLA FIP (in vigore fino alla
stagione 2009-2010).




